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 4 

Introduction 
 

L’Ouranien barbare est une langue magique utilisée 

exclusivement au sein de la communauté de la Chaos 

Magic. Inventé par Peter J. Carroll et par d’autres 

contributeurs durant les années 1989-1990, ce langage 

fut divulgué par un membre indélicat de l’IOT alors qu’il 

n’était pas censé se retrouver dans le domaine public. 

Son utilisation s’est dès lors répandue chez les chaotes.  

 

Peter J. Carroll dit avoir élaboré ce langage car il 

« désirait démontrer qu’un langage magique arbitraire 

fonctionnerait aussi bien qu’un autre possédant une 

histoire mystérieuse ».   

 

L’Ouranien est, en effet, une langue dite « barbare » 

dans le sens donné à ce terme par Crowley et d’autres. Il 

s’agit là d’un des concepts fondamentaux de la magie 

évocatoire : toute langue que l’on ne comprend pas 

directement et qui peut être scandée de façon à distraire 

l’esprit conscient est considérée comme « barbare ».  

 

Comme l’écrit Joseph Max : « l’utilisation d’un jargon, 

dont les mots sont néanmoins pourvus de significations 

cohérentes, permet d’induire un effet répétitif de type 

mantra » (« Ouranian-Barbaric and the Use of Barbarous 

Tongues »),  et donc de causer des altérations dans la 
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conscience afin de permettre au mage de communiquer 

directement avec son inconscient.  

 

Le terme « Ouranien » est la forme adjectivée du nom 

Ouranos, l’ancienne forme d’Uranus, le dieu du 

firmament. Dans le Rite d’Ouranos, il est décrit comme : 

 

« La huitième planète, en dehors de la sphère des 

planètes classiques. Il représente non pas la puissance 

de la magie, qui est attribuée à Pluton, mais le désir de 

devenir un magicien. Ouranos peut également être vu 

comme le côté sombre du Soleil. Là où les corps célestes 

classiques orbitent autour du Soleil, Ouranos représente 

quelque chose de sombre et de déviant, comme se 

mouvant dans les ténèbres en dehors de la normalité ». 

 

 

 

 

 

 
** dans le lexique, les notation T+/T- indiquent si un mot 

est utilisé dans un sens positif ou négatif. 

 



 
 
 
 

F RANÇAIS   
–   

OURANIEN  BARBARE 
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A 
A (prép.) : cho 

Abondant (rendre) : chobuju 

Abscons : shud gha 

Abysses : haspu 

Accès : nofu 

Accident : j'kowejraf 

Accomplir le grand Oeuvre : cungevaab 

Accorder à : taebidu 

Action : magol 

Adepte : hegotf 

Affamé : aldobo  

Affranchir (s') : chehy 

Aigle : tajnachefso 

Aiguillon : bhedhen 

Air : dijow 

Ajouter : ingazyras 

Aléatoire : gycaporus 

Alcyon : ohmupik 

Algol : harch 

Allant : talmana 

Amour : fouija 

Amour de soi : borvemacs 

Amour propre : borvemacs 

Ancien : vawajeza 

Ange : pumheqwa 

Animal : tudohxin 
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Année : ingfeguva 

Appelant : qedrader 

Araignée : xilchinubu 

Arbre : gabz 

Archétype : mujahngrab 

Ardent : hachar 

Arrêter : robetayz 

Arrière : bofenpochjug 

Arsenic : ctegocsecher 

Articulation : dy 

Astral : ujai 

Atmosphère : xacoj 

Attaquer, attaquant : chanavaafe 

Attendre : zuq 

Augmenter : jetov 

Aujourd’hui : deggot 

Autorité : dinthoqaf 

Autre : pethjig 

Avant : jorrd 

Avoir besoin : jafmapbeq 

Azaroth : byfeth 
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B 
Babalon : n'kaigacodjach  

Balle : eanur 

Bannissez par le rire : anokquz 

Baphomet : kanacheta 

Bataille : norta 

Bâton : acamaua 

Batterie : chezfaraz 

Bave : mukada  

Beau : culukeh 

Bénéfice : It 

Besoin (avoir) : jafmapbeq 

Bijou : zebenged 

Bizarre : n'gojap 

Blanc : ahiglemwib  

Bleu : chajuk 

Boeuf : thambuhol 

Bond, bondir : harbebed 

Bonheur : zathec 

Bord : zewpeq 

Bouche : chefwench 

Brillance : eacht 

Briser : gegrasacog 

Bronze : bochnadad 

Brûlure, brûler : shasac 

Bruyant : hachaxan 

Bûcher funéraire : fifeng 
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C 
Caché : wingec  

Calice : zegewuv 

Caliméro (syndrome du) : Khroochtonizd'h 

Carré : hadafna  

Catin : chabafer 

Cave : zathinghu 

Centre : alhibugchupong 

Cercle : kalacad 

Certainement (presque) : uthedus 

Cerveau : abhaccooz 

Chacal : locbaf 

Chaîne : doqaz 

Chaînes : acaze 

Chaleur : hyp 

Changement : ap 

Chaos : chuwakagathaz ; udinbak 

Chasse : athafbo 

Chêne : ekohcitra  

Cheveux : hocur 

Chien : quexin 

Choisir : hoga 

Cinq : lyoth 

Clarté (sens figuré) : egeljach  

Coïncidence : chaziter 

Combat : norta 

Comme : achichjech ; ber 
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Commencement, commencer : hut 

Comment : pohuth 

Compliqué : pujotha 

Condamné : rosreca 

Conférer : taebidu 

Conflit : orithikya 

Confusion : xechov 

Congeler, congelé : bathums 

Constante de Planck : cf. Planck, constante de. 

Corps : tumpedocrahar 

Crasse : haseph 

Création : reman 

Créature : equacixow 

Créer : oloatirve 

Croire : aguikua  

Couler : caluta 

Couteau : chhas 

Crémation : dafoh 

Crocs : oxothef 

Cruel : loxabaa 

Cristal : kaqaxihz 

Cycle (avoir l’apparence d’un) : edupedo 
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D 
Dæmon : chilhig 

Dague : det 

Dame : gesizal 

Danger : sajax 

Dans : bicow 

Dard : bhedhen 

De (prép. marquant l’origine) : segwar 

Debout (être) : tadmy 

Débridé : chexetroth 

Début, débuter : hut 

Déchaîné : chexetroth 

Déchets : lavid 

Décimale : ngech-hox 

Découvert : bujob 

Décroître : exliud  

Déesse : cudteg 

Dents : oxothef 

Dépassionné : nimrung 

Dernier : grangnum 

Désinvolte : fechsaef  

Désir : hiqadnamb'shekh ; quichi  

Désordre parfait : sohal 

Dessous, au-dessous : chindetser ; wocep 

Dessus, au-dessus de : whebong 

Destin : bakug 

Destruction : sundegai 



 13 

Détruire : rehohur 

Deux : thetes 

Devant : cavas 

Dévoilé : bujob 

Dévorer : bexhabdet 

Diamant : thubasy 

Dieu : vawej 

Tous les dieux et démons sont nous : Ijaceebo 

Difficile : pujotha 

Dimension : thofp 

Discipliner la respiration de quelqu’un (prana-yoga) : 

tiraj 

Dissoudre : chingeb 

Divinatoire : soduv 

Divisé en : hutayax 

Diviser : xebemek 

Dos : bofenpochjug 

Douleur : jawengoj 

Douleur cuisante : bhedhen 

Doux : thikuj 

Dragon : duxobum 

Dur : pujotha 
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E 
Eau : thaldoma  

Echec, échouer : boa 

Eclair : ngyaf 

Eclater : featngojox 

Ecouter : bejadoz 

Effrayer : ufoseth 

Ego : char 

Elever, s'élever : fwofidayo 

Elixir : doyhac ; facupa 

Elle (pronom singulier) : camvang 

Elles (pronom pluriel) : decnoth 

Eloigné : wizakub 

Emacié (décharné) : Toterytts 

Embrasé : hachar 

Empêcher : chaeqai 

Emprise : vexib 

Encens : chadegiz 

Enchanteur (sens fort) : thovaad 

Enfer : daxulaba 

Enflammé : hachar  

Entier : taug 

Entité : tuvjikab 

Entonner : goj 

Entrée : nofu 

Entrer : hectih 

Entropie : sicangad 
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Envers (à l') : phengwey 

Epée : fitar 

Equilibrant : padojo 

Eschaton (que s'immanentise l') : aepalizage 

Esclave : n-boh 

Esprit : aihera 

Essayer : desthodh ; mexrodechar 

Ether (pénétrer l') : fiacopa 

Ethérique : uzarthe 

Etoile : bygud 

Etrange : n'gojap 

Etranger : idaxgub 

Evoquer, évoquant : havawang 

Exaucer : taebidu 

Exciter : bohunch 

Exclamations : bohunch 

Excrément : deaxchave 

Expérience : dao 

Expliquer : gabrebag 

Exploser : featngojox 

Extérieur (vers l') : treslix 

Externe : xench'zy 
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F 
Fabriquer : oloatirve  

Faiblesse : copixaheh 

Faim, affamé : aldobo 

Faire : ongo 

Faisceau : dimwa 

Fait (c’est) : sycuz 

Fantôme : ish 

Fer : wu 

Fermer : g'nath 

Feu : ashara 

Fille : kafesar 

Fils : zafaqir 

Finir : cacaquad 

Flambant : hachar 

Flash : ngyaf 

Fonder : pelthvord 

Force : honugic 

Force faible : siegonica 

Force intense : thownac 

Forme : ixodefar 

Fort (un bruit fort, par ex.) : hachaxan 

Frère : vorosha 

Froid : chraderxidaegl 

Fumée : tabaneka 

Fureur : hanufakiz 
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G 
Gâcher : fwee  

Gauche (vers la) : mangeif 

Génie : dahzoo 

Global : nibgot 

Gousse : eanur 

Goût (le sens) : bebcheel 

Grand : axbim 

Grand Œuvre (accomplir le) : cungevaab ; choyofaque 

Gravité : nowole 

Gros : achajgefun 

Guerre : radovar 

 

 
 

H 
Habituellement : ingonulc  

Haine : ciguuchak 

Haut : jacaba-puma 

Heisenberg : Cf principe d’incertitude de. 

Heureux : chacaj 

Horreur : onisvak 

Huit : axol 

Humain : ngok'zayz 

 



 18 

I 
Idiot : jechovog ; wojitjax 

Il (pronom sujet) : camvang 

Illuminant : qyopal 

Ils (pronom pluriel) : decnoth 

Imagination : nekosy 

Immonde : chekadeng 

Impitoyable : pazfughenth ; ioxabaa 

Impureté : haseph 

Inattendu (très -) : bafoga (T+) 

Incidemment : chethechon 

Indéterminé : hodlwa  

Inertie : jhechlaghad 

Infinini, infinité : ulav 

Information : huzav 

Informel : fechsaef 

Instaurer : pelthvord 

Intégral : taug 

Intérieur, à l'intérieur : chutuhk 

Intérieur (vers l') : socagi 

Intuition : joachabim 

Invariablement (presque) : utok 

Invoquant : xiodelow ; lohixoz 

IOT (membre du pacte de l') : ruzath 
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J 
Jamais : cugothsa 

Jambe : qidvidsoxx 

Jaune : cusig 

Je (pronom personnel) : fach ; fachoxoth 

Joie : repix 

Jovial : hichap 

Jour : tanjach 

Jupiter : Gezmeq 

Jus : drah 

 

 

 

 

 

K 
Kali : mootrog 
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L 
Labyrinthe : pagbefthojefosr  

Langue, langage : ju 

Langue étrange : zamphala 

Légèreté : adjcie 

Lent : chelozihpa 

Léviathan : ejathung 

Libre : lofo 

Lieu où la peur est comprise : amygdala 

Lignée (appartenant à la) : Galafron 

Limon : mukada 

Loin (au loin) : au loin 

Loup : cadla 

Loyauté : cibizoh 

Lugubre : Toterytts 

Lune : xoac 

Lutte : jee 
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M 
Mage : rithor  

Magicien : bejvas 

Magie : levifith 

Magnétisme : osawaga 

Maintenant : gwachor 

Maison : chadadep 

Maladie : fefpian 

Malsain : bajavaija 

Manger : bresina 

Mars : rafhaxet 

Matérialisant : xiqual 

Matière sombre : wec 

Matin (le) n’est pas l’ami du magicien : Vulbuzo 

Matrice : foym 

Maudire : achangka 

Médecine : qinbak 

Mélangeant : xiqad 

Mercure : Thogut 

Mère : boxatong 

Midi : niguyz 

Minéral : chofajem 

Minuit : hocid 

Moi-même : jafrix 

Mondain : woj 

Monde : duronilt 

Montagne du lion : hnspiii 
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Mot : z'hu 

Moteur : nevesa 

Mouche : qwethyb 

Mourir : etheng 

Mouvant : xingocden 

Multiplier : ongchalawej 

Multivers : nowig'ng 

Musique : bagngals 

Mystérieux : n'gojap 

Mystique (nom) :chalab  

Mystique (adj.) : cha 
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N 
Nadir : hocid  

Nature : oeizadqar 

Néophyte : quovus 

Neptune : Akisec ; Alilaily 

Nettoyer : nay 

Nodosité, noeud : tynwi 

Noir : ungoyud 

Nom : chaxny 

Non : urgarth 

Non-Chaote : Nuquellist 

Notre, nos : oxo ; lokeg 

Nouveau : kabotheya 

Nous (pronom personnel sujet) : fach ; fachoxoth ; feth 

Nous (pronom personnel complément) : heflubesquad 

Novice : quagost 

Nuage : tenfemet 

Nuit : tajeed 
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O 
Obéir : haerahoptah  

Obscur (sens figuré) : shud'gha 

Obscurité : kudex 

Océan : geiz ; sonpebrei 

Octarine : oftala 

Odeur : putesta 

Odorat : jadelfring 

Oeil : nekosy ; tumac 

Offrir : aluhal 

Oiseau : dubwong 

Ombre : ish 

Orange : gorpan 

Ordre : fotchpang 

Orgasme : evacaxij 

Os : bercpif 

Oser : naborna 

Oublier : ingbezoth 

Oui : taboch 

Ouïe : inguch 

Ouranos : Ungascab 
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P 
Par : ulangule  

Paradis : jehabda  

Paranoïa : wabteh 

Parasite : mamy 

Pauvreté : hucoye  

Peau : richfetavdedaz 

Pensant : waquoth 

Pentacle : rohud 

Percer : radnaghtoy 

Perdu : abfov ; fubekaxveth 

Perception : ulbangis 

Père : ugamuj 

Permis : lasku 

Personnalité fragmentaire : zuhable 

Perte : dibuq 

Perturbant : hrwarjep 

Petit : ichecbaj 

Peur : ufoseth 

Peur (lieu où la peur est présente) : Amygdala 

Planck (constante de) : d'Kyeng 

Peut-être : asake ; chopazij ; fochodopa 

Phénix : ban 

Piège : koqchachij 

Piqûre : bhedhen 

Pitié : c'hig 

Plaisir : joro 
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Planète : angruh 

Plante : hachacon 

Pluie, pleuvoir : thichazis 

Poison : bihacho 

Politique : chichmyazeh 

Polygone : najoqa 

Porte : nofu 

Porter : hatunn 

Positif (sens de "oui") : taboch 

Possession : kicfav 

Pourpre : outhi 

Pourquoi : angbix 

Poutre : dimwa 

Pouvoir : dinthoqaf 

Précision : egeljach 

Premier : sajalom 

Prêtre : kadax 

Principe d'incertitude d'Heisenberg : afochakchuechlee 

Probable (en fait : « peu improbable ») : dufasir (T-) ; 

ochung (T-) 

probable (peu probable) : luduneo (T+) 

Probablement (le plus -) : uchispay 

Probablement pas : thofad (T-) 

Le plus probablement pas : uvat 

Progéniture : caajaxov 

Propriété : kicfav 

Prostituée : chabafer 

Protéger : fagviv 
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Psalmodier : goj  

Putain (nom) : chabafer 

Putréfier, putréfiant : chawabarah 

 

 

 

 

 

 

Q 
Quatre : choxah 

Quel que soit : bhismwaha 

Quiconque : bhismwaha 

Quoi : wokac 
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R 
Rage : ctashrit 

Rarement : vochod 

Rarement (très) : nefoxod 

Rassembler (se) : elx 

Rassembler des personnes pour un rituel : megexid 

Rayonner, rayon : dimwa 

Regarder : dicom 

Remplir : tedadexog 

Rendre : qijox 

Rendre abondant : chobuju 

Renouveler : morsshak 

Repousser une attaque : junawah 

Ressentir : bhucoof 

Restant (au sens de vestiges) : febacjichaj 

Retour : donget ; ubewic 

Rêve : grellis 

Révélé : bujob 

Rire (nom) : cachagu 

Rire : erixoth 

Rire (banissez par le -) : anokquz 

Rituel : bimodang 

Rouge : chiatio 

Ruine : dibuq 

Rythme : engau 
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S 
Sain : bajarut 

Saint : seh 

Saleté : haseph 

Sang : bugut  

Santé : ciuxiq : juqumavy 

Saturne : Chudox 

Saut, sauter : harbebed 

Sauvage : chonyid ; zamthetus 

Sceau : dicongwo 

Scorpion : hroyhighloyneh 

Secret : becape 

Section : legfing 

Seigneur : erfelcopgecheref 

Senestrogyre : mangeif 

Sept : jons 

Serpent : hadaka 

Servant : bexteh 

Serviteur : chicjof ; nabagaf 

Seul : fejinghap 

Sexe (avoir des activités sexuelles) : emuul 

Sigil : dicongwo 

Signe : lofu 

Signifiant : echengab 

Silence, silencieux : cajegne 

Simultanément : joxobupoqr 

Six : qebkez 
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Soleil : chaboj 

Soin, soigner : nooley 

Sonore : hachaxan 

Sorcellerie : ducmung ; tafeobu 

Soustraire : bikixidis 

Spectre : ish 

Sphère : mechraod 

Stagner, stagnation : mo 

Stochastique : foddabwith 

Succès, avoir du succès : qghibacshqintood 

Sucer : enoocshajamny 

Suffire : lheber 

Sujet (au sens de matière) : chabosef  

Surnaturel : n'gojap 

Syringe : chawagaqqed 
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T 
Tais-toi : taxchasi  
Tambour : chezfaraz 
Technique : eqaleaybea 
Tempête : hechafteth 
Temps : heglechoj 
Tenter : desthodh 
Terre : nobo 
Tête : duhmzoy 
Tête (au sens de leader) : graelhover 
Tisser sa toile : hozbek 
Toile : jichheft 
Tonnerre : ngafamakal 
Toucher (sens du) : chochexaianofo 
Touffu (sens figuré) : shud’gha 
Tourner : chanedar 
Tout : taug ; laxengab 
Tranquille : khafed 
Transformer : sifam  
Transformer, transformation : nohadz  
Transporter : hatunn 
Travers (à) : n'logl 
Triangle : breg'n 
Tricherie : chajit 
Tristesse : bejachi 
Trois : ccoox 
Trouver : sibhumung 
Tu : hev 
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U 
Un : naguz 

 

 
 

V 
Vaincre : decghashybhejhithah 

Vase : mukada 

Venir : renceb 

Vent : atipjorof 

Vénus : Chaluq 

Vert : chinit 

Vestige : febacjichaj 

Vide : n'gacshorleamoony 

Vie : degajox 

Visage : tarakim 

Visage (sans) : depenga 

Vital : eahgh 

Vitesse : thu 

Voir : dicom 

Voix : cichfip 

Volonté : dibongof 

Vortex : ongothawas 

Vous : hev 

Vue (sens de la) : douck 
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Z 
Zénith : niguyz  

Zéro : qachob 
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A 
 

Abfov : perdu 

Abhaccooz : cerveau 

Acamaua : bâton 

Achajgefun : gros  

Achangka : maudire 

Achichjech : comme  

Adjcie : légèreté 

Aepalizage : que s'immanentise l'eschaton ! 

Akisec : Neptune 

Alhibugchupong : centre 

Angbix : pourquoi ? 

Anokquz : bannissez avec le rire 

Ap : changement 

Asake : peut-être 

Ashara : feu 

Askae : peut-être (2) 

Athafbo : chasse 

Atipjorof : vent 

Axbim : grand 

Axol : huit 

Acaze : chaînes 

Afochakchuechlee : Principe d'incertitude d' Heisenberg 

Aguikua : Croire 

Ahiglemwib : Blanc 

Aihera : Esprit 
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Aldobo : Faim, affamé 

Alilaily : Neptune (2) 

Aluhal : Offrir 

Amygdala : Le lieu où la peur est présente 

Angbix : Pourquoi 

Angruh : Planète 
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B 
 

Bafoga (T+) Très inattendu 

Bagngals : Musique 

Bajarut : Sain 

Bajavaija : Malsain 

Bakug : destin 

Ban : Phénix 

Bathums : Congeler, congelé 

Bebcheel : le goût (sens) 

Becape : Secret 

Bejachi : Tristesse 

Bejadoz : écouter 

Bejvas : Magicien 

Ber : comme 

Bercpif : Os 

Bexhabdet : dévorer 

Bexteh : servant 

Bhedhen : Dard, Aiguillon ou alors piqûre, douleur 

cuisante 

Bhismwaha : quel que soit, qui que ce soit 

Bhucoof : ressentir 

Bicow: Dans 

Bihacho : Poison 

Bikixidis : soustraire 

Bimodang : Rituel 

Boa : échec, échouer 
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Bochnadad : bronze 

Bofenpochjug: Dos, arrière 

Bohunch : Exciter, exclamation 

Borvemacs : Amour de soi 

Boxatong : mère 

Breg'n : Triangle 

Bresina : Manger 

Bugut : Sang 

Bujob : découvert, dévoilé, révélé 

Byfeth : Azathoth 

Bygud : Étoile 
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C 
 

C'Hig : Pitié 

Caajaxov : progéniture 

cacaquad : finir 

Cachagu : rire (n) 

Cadla : Loup 

Cajegne : Silence, silencieux 

Caluta : Couler 

Camvang : Il ou Elle 

Cavas : devant (Front) 

Chabafer : Catin, prostituée 

Chaboj : Soleil 

Chabosef : Sujet (d’un débat ou d’une oeuvre) 

Chacaj: Heureux 

Chadadep : Maison 

Chadegiz : Encens 

Chaeqai : Empêcher, emmêler 

Chajit : Tricherie 

Chajuk : Bleu 

Chal : Mystique 

Chalab : mystique (adjectif) 

Chaluq: Vénus 

Chanavaafe : attaquant (participe présent du verbe 

attaquer) 

Chanedar : tourner 

Char : Ego 
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Chawabarah : Putréfier, en putréfaction 

Chawagaqqed: Syringe 

Chaxny : Nom 

Chaziter : coïncidence 

chefwench : bouche 

Chehy : s'affranchir 

Chekadeng : immonde 

Chelozihpa : lent 

Chethechon : Incidemment 

Chexetroth : débridé, déchaîné 

Chezfaraz : tambour, batterie 

Chhas : Couteau 

Chiatio : Rouge 

Chichmyazeh : politique 

Chicjof : Serviteur 

Chilhig : Daemon 

Chindetser : au dessous 

Chingeb : Dissoudre 

Chinit : Vert 

Cho : à 

Chobuju : rendre abondant 

Chochexaianofo : sens du toucher 

Chofajem : Minéral 

Chonyid : Sauvage 

Chopazij : Peut-être 

Choxah : Quatre 

Choyofaque : accomplir le Grand Œuvre 

Chraderxidaegl : froid 



 41 

Chudox: Saturne 

Chutuhk : intérieur, à l'intérieur 

Chuwakagathaz : Chaos 

Cibizoh : Loyauté 

Cichfip : Voix 

Ciguuchak : Haine 

Ciuxiq : Santé 

Coox : Trois 

Copixaheh : Faiblesse 

Ctashrit : rage 

Ctegocsecher : Arsenic 

Cudteg : Déesse 

Cugothsa : Jamais 

Culukeh : beau 

Cungevaab : Faire le grand Oeuvre 

Cusig : jaune 
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D 
 

D'Kyeng : Constante de Planck 

Dafoh : Crémation 

Dahzoo : génie 

Dao : Expérience 

Daxulaba : Enfer 

Deaxchave : Excrément 

Decnoth : Ils, Elles 

Degajox : Vie 

Decghashybhejhithah : Vaincre 

Deggot : Aujourd'hui 

Depenga : sans visage 

Desthodh : tenter, essayer 

Det : Dague 

Dibongof : Volonté 

Dibuq : ruine, perte 

Dicom : Voir, regarder 

Dicongwo : Sceau (Sigil) 

Dijow : Air 

Dimwa : Poutre, rayonner 

Dinthoqaf : Autorité, Pouvoir 

Donget : retour 

Doqaz :Chaîne 

Douck : sens de la vue 

Doyhac : Élixir 

Drah : Jus 
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Dubwong : Oiseau 

Ducmung : Sorcellerie 

Dufasir (T-) : Peu improbable 

Duhmzoy : Tête 

Duronilt : Monde 

Duxobum : Dragon 

Dy : Articulation 
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E 
 

Eacht : Brillance 

Eahgh : Vital 

Eanur : balle, gousse 

Echengab : signifiant 

Edupedo : Avoir l'apparence d'un cycle 

Egeljach : clarté, précision 

Ejathung : Léviathan 

Ekohcitra : Chêne 

Elx :Se rassembler 

Emuul : Avoir des activités sexuelles 

Engau : Rythme 

Enoocshajamny : Sucer 

Eqaleaybea : Technique 

Equacixow : Créature 

Erfelcopgecheref : Seigneur 

Erixoth : Rire 

Etheng : Mourir 

Evacaxij : Orgasme 

Exliud : décroître 
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F 
 

Fach : Nous, Je 

Fachoxoth : Nous, je 

Fagviv : protéger 

Facupa : Élixir 

Featngojox : Exploser, éclater 

Febacjichaj : restant, vestige 

Fechsaef : informel, désinvolte 

Fefpian : maladie 

Fejinghap : seul 

Feth : Nous 

Fiacopa : pénétrer l'éther 

Fifeng : Bûcher funéraire 

Fitar : Épée 

Fochodopa : Peut-être 

Foddabwith : Stochastique 

Fotchpang : Ordre 

Fouija : Amour 

Foym : Matrice 

Fubekaxveth : perdu 

Fwee : gâcher 

Fwofidayo : S'élever, élever 
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G 
 

G'nath : fermer 

Gabrebag : Expliquer 

Gabz: Arbre 

Galafron : Appartenant à la lignée 

Gegrasacog : briser 

Geiz : Océan 

Gerunghowtherang : au loin 

Gesizal : Dame 

Gezmeq : Jupiter 

Goj : entonner, psalmodier 

Gorpan : Orange 

Graelhover : tête, leader 

Grangnum : dernier 

Grellis : Rêve 

Gwachor: maintenant 

Gycaporus : aléatoire 
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H 
 

Hachacon : Plante  

Hachar : Ardent, Allumé, Embrasé 

Hachaxan : Bruyant, sonore, fort 

Hadafna : Carré 

Hadaka : Serpent 

Haerahoptah : Obéir 

Hanufakiz : Fureur 

Harbebed : Saut, Bond (ou Bondir, Sauter) 

Harch : Algol 

Haseph : Saleté, crasse, impureté 

Haspu : Abysse 

Hatunn : porter, transporter 

Havawang : Evoqué, Evoquant 

Hechafteth : Tempête 

Hectih: Entrer 

Heflubesquad : Nous 

Heglechoj : Temps 

Hegotf : Adepte 

Hev : Tu, Vous 

Hichap : Non sinistre, jovial.  

Hiqadnamb'shekh : Désir 

Hnspiii : Montagne du Lion 

Hocid : Minuit, Nadir 

Hocur : Cheveux 

Hodlwa : Indéterminé 
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Hoga : Choisir 

Honugic : Force 

Hozbek : Tisser sa toile 

Hroyhighloyneh : Scorpion 

Hrwarjep : Perturbant, bouillonnant 

Hucoye : Pauvreté 

Hut : Commencer, début 

Hutayax : Divisé en 

Huzav : Information 

Hyp : Chaleur 
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I 
 

Ichecbaj : Petit 

Idaxgub : Étranger 

Ijaceebo : Tous les dieux et démons sont nous 

Ingazyras : Ajouté 

Ingbezoth : Oublier 

Ingfeguva : Année 

Ingonulc : Habituellement 

Inguch : Ouïe 

Ish : Ombre, Fantôme, Spectre 

It : Bénéfice 

Ixodefar : Forme 
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J 
 

J'kowejraf : Accident 

Jacaba-Puma : Haut 

Jadelfring : Odorat 

Jafmapbeq : Avoir besoin 

Jafrix : Moi-même 

Jawengoj : Douleur 

Jechovog : Idiot 

Jee : Lutte 

Jehabda : Paradis 

Jetov : Augmenter 

Jhechlaghad : Inertie 

Jichheft : Toile 

Joachabim: Intuition, Sixième sens 

Jons: Sept 

Joro : Plaisir 

Jorrd : Avant 

Joxobupoqr : Simultanément 

Ju : Langue, Langage 

Junawah : Repousser une attaque 

Juqumavy : Santé 
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K 
 

Kabotheya : Nouveau 

Kadax : Prêtre 

Kafesar : Fille 

Kalacad : Cercle 

Kanacheta : Baphomet 

Kaqaxihz : Cristal 

Khafed : Tranquille 

Kicfav : possession, propriété 

Koqchachij : Piège 

Kudex : Obscurité 
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L 
 

Lasku : Permis 

Lavid : Déchets 

Laxengab : Tout 

Legfing : Section 

Levifith : Magie 

Lheber : Suffire 

Ijaceebo : Tous les dieux et les démons sont nous 

Locbaf : Chacal 

Lofo : Libre 

Lofu : Signe 

Lohixoz : Invoquant 

Lokeg : Notre 

Lomus : Avoir 

Loxabaa : Cruel, impitoyable 

Luduneo (T+) : Peu probable 

Lyoth : Cinq 
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M 
 

Magol : Action 

Mamy : Parasite 

Mangeif : Senestrogyre 

Mechraod : Sphère 

Megexid : rassembler des personnes pour un rituel 

Mexrodechar : Essayer 

Mo : Stagner, Stagnation 

Mootrog : Kali 

Morsshak : Renouveller 

Mujahngrab : Archétype 

Mukada : Vase, Limon, Bave 
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N 
 

N'gojap : Bizarre, étrange, mystérieux, surnaturel 

N'Kaigacodjach : Babalon 

N'Logl : A travers 

N-Boh : Esclave 

Nabagaf : Serviteur 

Naborna : Oser 

Naguz : Un 

Najoqa : Polygone 

Nay : Nettoyer 

Nefoxod : Très rarement 

Nekosy : Œil, Imagination 

Nevesa : Moteur 

N'gacshorleamoony : Vide 

Ngafamakal : Tonerre 

Ngech-hox : décimale 

Ngok'zayz : Humain 

Ngyaf : Eclairs, Flash 

Nibgot : Non local, global 

Niguyz : Zenith, midi 

Nimrung : dépassionné 

nobo: Terre 

Nofu: Acces, porte, entrée 

Nohadz : Transformer, transformation 

Nooley : soins, soigner 

Norta : Bataille 
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Nowig'ng : Multivers 

Nowole : Gravité 

Nuquellist : Non-Chaote 

 

 

 

 

 

O 
 

Ochung (T-) : pas improbable 

Oeizadqar : nature 

Oftala : octarine 

Ohmupik : Alcyon 

Oloatirve : créer, fabriquer 

Ongchalawej : multiplier 

Ongo : faire 

Ongothawas : vortex 

Onisvak : horreur 

Orithikya : conflit 

Osawaga : magnétisme 

Outhi : pourpre 

Oxo : notre, nos 

Oxothef : crocs 
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P 
 

Padojo : équilibrant 

Pagbefthojefosr : labyrinthe 

Pazfughenth : impitoyable 

Pelthvord : fonder, instaurer 

Pethjig : autre 

Phengwey : envers (préposition) 

Pohuth : comment 

Pujotha : dur, compliqué, difficile 

Pumheqwa : ange 

Putesta : odeur, ce qui se sent 
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Q 
 

Qachob : zéro 

Qebkez : six 

Qedrader : appelant 

Qghibacshqintood : succès, avoir du succès 

Quichi : désir 

Qidvidsoxx : jambe 

Qijox : rendre 

Qinbak : médecine 

Quagost : novice 

Quexin : chien 

Quovus : néophyte 

Qwethyb : mouche 

Qyopal : illuminant 
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R 
 

Radnaghtoy : percer 

Radovar : guerre 

Rafhaxet : mars 

Rehohur : détruire 

Reman : création 

Renceb : venir 

Repix : joie 

Richfetavdedaz : peau 

Rithor : mage 

Robetayz : arrêter 

Rohud : pentacle 

Rosreca : condamné 

Ruzath : membre du Pacte de l'IOT 
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S 
 

Sajalom : Premier 

Sajax : Danger 

Segwar : De (préposition marquant l'origine) 

Seh : Saint 

Shasac : Brûlure ; brûler 

Shud’gha: Obscur ; touffu ; abscons 

Sibhumung : Trouvé 

Sicangad : Entropie 

Siegonica : Force faible 

Sifam : Transformer 

Socagi : Vers l'intérieur 

Soduv : Divinatoire 

Sohal : Désordre parfait 

Sonpebrei : Océan 

Sundegai : Destruction 

Sycuz : C'est fait 
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T 
 

Tabaneka : Fumée 

Taboch : Oui ; positif 

Tadmy : Etre debout 

Taebidu : Accorder à ; conférer ; exaucer 

Tafeobu : Sorcellerie 

Tajeed : Nuit 

Tajnachefso : Aigle 

Talmana : Allant 

Tanjach : Jour 

Tarakim : Visage 

Taug : Tout ; intégral ; entier 

Taxchasi : Tais-toi 

Tedadexog : Remplir 

Tenfemet : Nuage 

Thaldoma : Eau 

Thambuhol : Boeuf 

Thetes : Deux 

Thichazis : Pluie ; pleuvoir 

Thikuj : Doux 

Thofad (T-) : Probablement pas  

Thofp : Dimension 

Thogut : Mercure 

Thovaad : Enchanteur (sens fort) 

Thownac : Force intense 

Thu : Vitesse 
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Thubasy : Diamant 

Tiraj : Discipliner la respiration de quelqu’un (Prana-

yoga) 

Toterytts : 1. Décharné, émacié ; 2. Lugubre.  

Treslix : Vers l'extérieur 

Tudohxin : Animal 

Tumac : Œil 

Tumpedocrahar : Corps 

Tuvjikab : Entité 

Tynwi : nodosité, nodule, noeud. 
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U 
 

Ubewic : retour 

Uchispay : le plus probablement 

Udinbak : chaos 

Ufoseth : peur, effrayer 

Ugamuj : père 

Ujai : astral 

Ulangule : par 

Ulav : infini, infinité 

Ulbangis : perception 

Ungascab : Ouranos 

Ungoyud : noir 

Urgarth : non 

Uthedus : presque certainement 

Utok : presque invariablement 

Uvat : le plus probablement pas 

Uzarthe : éthérique 
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V 
 

Vawajeza : ancien 

Vawej : dieu 

Vexib : emprise 

Vochod : rarement 

Vorosha : frère 

Vulbuzo : le matin n'est pas l'ami du magicien 

 

 

 

 

W 
 

Wabteh : paranoïa 

Waquoth : pensant 

Wec : matière sombre 

Whebong : au-dessus de 

Wingec : caché 

Wizakub : éloigné 

Wocep : au-dessous de 

Woj : mondain 

Wojitjax : idiot 

Wokac : quoi 

Wu : fer 
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X 
 

Xacoj : atmosphère 

Xebemek : diviser 

Xechov : confusion 

Xench'zy : externe 

Xilchinubu : araignée 

Xingocden : mouvant 

Xiodelow : invoquant 

Xiqad : mélangeant 

Xiqual : matérialisant 

Xoac : lune 

 

 

 

 

Y 
 

Yorchkad : eux-mêmes 
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Z 
 

Zafaqir : fils 

Zamphala : langue étrange 

Zamthetus : sauvage 

Zathec : bonheur 

Zathinghu : cave 

Zebenged : bijou 

Zegewuv : calice 

Zewpeq : bord 

Z'hu : mot 

Zuq : attendre 

Zuhable : personnalité fragmentaire 
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